Laboratorium 6

Analiza obrazéw

Zadanie 1

Na obrazach binarnych (bw.png, psio.png i horse.png) przeprowadz operacje szkieletyzacji stosujac
operacje pocieniania (skimage.morpholgy.skeletonize) oraz metode transformaty odlegtosciowej
(MAT - ang. Medial Axis Transform) (skimage.morphology.medial_axis). Wyjasnij roznice w obrazach

wynikowych.

e

Obraz oryginalny Szkieletyzacja przez pocienianie Szkieletyzacja MAT

Zadanie 2

Dla obrazu coins.png zaproponuj oparty na poznanych wczesniej metodach przetwarzania
wstepnego, segmentacji i morfologicznych oraz metodach analizy obrazéw (measure.label,
measure.regionprops) algorytm, ktory umozliwi zliczenie monet o okreslonych nominatach (przyjmij,
ze monety o tych wymiarach majg taki sam nominat) znajdujgcych sie na obrazie. Wyznacz tgczne
pole powierzchni zajmowanej przez monety. Jaki wptyw na wynik ma dobér algorytmu segmentacji

(eksperyment przeprowadz dla przynajmniej dwdch réznych algorytmoéw)?

Obraz oryginalny Wynik klasyfikacji monet wedtug nominatu



Zadanie 3

Dla obrazu planes.png w oparciu o poznane metody analizy obrazéw zaproponuj w petni
automatyczng metode wykrywania i zliczania samolotow.

Obraz oryginalny Wykryte samoloty




